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REGLES DU JEU

@ 6 @

Indique le numéro ou la lettre de la
carte.

@ Indique les cartes a défausser du jeu.

Association cohérente de 2 cartes. Si

TIC ! N \g /]
un chiffre apparait en coin inférieur
droit, les additionner permet de

KET# trouver le numéro de la carte r

suivante.
Introduire le code de chiffres ou de !
lettres trouvé, dans I'application. I

e@ Les lettres ou chiffres entrourés
indiquent les cartes a mettre en jeu.

Les chiffres ou les lettres permettent
de composer un code dans
I'application ouverte en début de
partie.




Crédits:

Les images ayant servi a l'illustration des cartes,
boite et regles du jeu, ont été designées par :
Macrovector, Upklyak, Brgfx, Rawpixel,
Pch.vector, Vectordstock, Gstudioimagen,
Redgreystock, Studiogstock, Lexamer,
Storyset, Freepik  from Freepik.com.
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Les Talents du futur sonta!
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